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Depuis sa création, la Cité de I’Océan s’affirme
comme un véritable passeur de connaissances,
éveillant la curiosité et sensibilisant tous les
publics aux richesses et a la fragilité du monde
marin.

Véritable duo Iludo-pédagogique avec
Aquarium de Biarritz, la Cité de I’Océan
propose une approche immersive et accessible
ou l'on apprend en s’amusant, grace a des
expositions, des expériences interactives, des
films et des animations en réalité virtuelle a
vivre en famille ou entre amis dés 6 ans.

Fidele a sa mission de transmission des
connaissances, la Cité de I’Océan renouvelle
sans cesse sa programmation avec des
contenus mélant science, exploration et
émotion au service de la biodiversité.
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RETOUR SUR LE PARCOURS
DE LA CITE DE L’OCEAN

Naissance du projet « Biarritz Océan », initié par la ville de
Biarritz. Il comprend I'agrandissement de ’Aquarium ainsi que
la construction de la Cité de I'Océan

Ouverture au grand public de la Cité de I’Océan. Un duo
complémentaire avec I'Aquarium de Biarritz, avec pour
volonté de sensibiliser le plus grand nombre aux richesses et
aux enjeux de I'Océan

Création de la « Base Polaire » qui s’intéresse aux glaces et
aux banquises et a leur rbéle décisif en relation avec ’'Océan

Exposition « Abysses » et mise en place de conférences et de
projections autour de la COP 21

La Cité de I'Océan prend un nouveau virage avec la Réalité
Virtuelle et 'animation « Virtual Surf »

La Cité de I’'Océan pousse encore plus loin le duo immersif
surf et Réalité Virtuelle avec I'ouverture du « Surf sensations
5D »

L’'animation « Bathyscaphe » est transformée en cinéma
dynamique 4D. Sorties des animations en Réalité Virtuelle
« Seaborg » et « 700 requins dans la nuit »

La Cité de I'Océan accueille une exposition de 80 planches
qui retrace I'histoire du surf du siecle dernier. Une « Table
a odeur » prend place au coeur du parcours, ainsi qu’une
expérience sonore par conduction osseuse

Arrivée de 'animation « Vivez Belharra » en réalité virtuelle,
15 minutes sur la plus grande vague de France

Projection des films « Secrets of the Sea », documentaire
3D qui explore la coopération entre les espéces marines et
« Le Gouf, un trésor de biodiversité », documentaire 2D qui
entraine dans les profondeurs du Gouf de Capbreton

Arrivée de l'animation « Le Mystére des Anneaux » avec
Laurent Ballesta et Thomas Pesquet. Nouvelle exposition
photo « The Wildlife Odyssey » et projection du film 3D
« Shark Kingdom »
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C’EST QUOI
LA CITE DE L’OCEAN ?

\

Une odyssée
sensationnelle et ludique

En effet, chague animation est concue pour
éveiller la curiosité et susciter I'intérét tout en
divertissant.

Que ce soit a travers la Réalité Virtuelle, les jeux
éducatifs ou les expériences sensorielles, les
visiteurs découvrent les merveilles de I’Océan
tout en s’famusant.

Cette approche immersive permet
non seulement d'acquérir des
connaissances sur les ecosystemes
marins, la biodiversité et les enjeux
environnementaux, mais auss/ de
developper un lien eémotionnel fort
avec ['Ocean.

Ainsi, apprendre en s’amusant a la Cité de
’Océan devient une expérience enrichissante
et mémorable pour les visiteurs a partir de
6 ans, favorisant ainsi une sensibilisation a la
préservation des précieux environnements
marins.
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DES ANNEAUX

Une immersion en réalité virtuelle a 120 m de profondeur avec

LAURENT BALLESTA « THOMAS PESQUET

LES NOUVEAUTES 2026

EXPOSITION

THE WILDLIFE
ODYSSEY

Des photographies sous-marines
issues du projet « The Wildlife
Odyssey », porté par Romain Barats
et Cécile Gabillon Barats.

SHARK KINGDOM

Le nouveau documentaire 3D

projeté dans la salle de PPauditorium.
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LA REALITE VIRTUELLE:
DES EMOTIONS GARANTIES

Découvrir I’Océan d’une maniére inédite
en se laissant immerger dans des
expériences interactives a 360°.

La Cité de I'Océan propulse ses visiteurs
dans une odyssée captivante : écouter,
toucher, ressentir et plonger au coeur des
profondeurs océaniques.

NOUVEAU

LE MYSTERE DES
ANNEAUX

Une immersion en réalité virtuelle au
coeur d’une expédition scientifique unique
en Méditerranée aux cotés de Laurent
Ballesta et Thomas Pesquet.

Les visiteurs embarquent dans un sous-marin
d’exploration pour descendre a 120 metres
de profondeur. La, ils découvrent un champ
spectaculaire de plus de 1 400 anneaux
circulaires. Cette aventure combine exploration,
technologie immersive et observation
scientifigue, offrant une plongée au plus prés
d’un milieu marin encore peu connu et difficile
d’accés pour 'THomme.

Une exploration de la planéte bleue sous
un nouveau jour notamment grace a la
Réalité Virtuelle.

s (= 5] C
& r

A oL s 1 E
C NMVCTEDE

Ufg emmersicon &0 realile wrfsplle pus &40 g
Lavrent Ballesta of Thomas Pesguet

VIRTUAL SURF

Un plongeon dans Paventure en surfant
les 6 vagues mythiques du globe.

Quel que soit leur niveau, Virtual Surf plonge
les visiteurs dans une expérience immersive et
leur permet de surfer sur les plus beaux spots :
de Nazaré au Portugal, en passant par Pipeline
a Hawaii, Belharra et Mundaka au Pays basque,
ou la Cobte des Basques a Biarritz et enfin
Teahupo’o a Tahiti !

700 REQUINS
DANS LA NUIT

Repousser les limites... La Cité de I’Océan invite
les visiteurs a plonger dans la nuit noire pour
assister au plus grand rassemblement de requins
gris connu a ce jour en Polynésie, dans la passe
sud de I'atoll de Fakarava.

L’immersion la plus totale griace a la
Réalité Virtuelle, des images a couper le
souffle au milieu de 700 requins affamés.

Une expédition menée par le photographe-
naturaliste, Laurent Ballesta. Le visiteur est
invité a devenir membre de son équipe le
temps d’une nuit incroyable. Il partage ainsi le
stress, I'excitation, les doutes de I'équipage, en
plongeant dans I'obscurité.

SURF n
SENSATION 5D

Un pas de plus dans immersion avec Surf
Sensation 5D.

Avec des mouvements fluides, une vision a
360 degrés, le vent soufflant et les embruns
salés, le tout accompagné d’une bande-son
entrainante, cette animation donne I'impression
vertigineuse de dompter la vague mythique de
Teahupo’o comme un professionnel.

Cette expérience fusionnant fiction et réalité

promet des sensations intenses et des émotions
palpitantes a tous les novices et passionnés de surf.
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4 minutes pour découvrir la cote basque
de maniére inédite et sensationnelle.

Une attraction unique en Europe qui vous
propulse le long du littoral basque.

Biarritz, Anglet, Saint-Jean-de-Luz, Hendaye,
une aventure de haut vol et des sensations
garanties pour les visiteurs immergés dans une
réalité renversante a 360°.

Attention taille minimum 142cm.
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LES MULTIPLES VISAGES
DE L’OCEAN VIA DES
ANIMATIONS INTERACTIVES

D’ou provient ’eau des océans ?
Comment se forment les vagues ?
L’Atlantide a-t-elle réellement existé ?
Serions-nous présents sans I’océan ?
Quels sont les dangers qui menacent
I’eau aujourd’hui ?

LA NAISSANCE
DE L’OCEAN

Un voyage dans le temps pour comprendre
comment I'eau est arrivée sur Terre, point de
départ de la vie sur notre planéte.

Ce sont tout autant de questions que
les visiteurs peuvent se poser lorsgu’ils
explorent la Cité de I’Océan. Grace a
des animations ludiques, ils peuvent
comprendre les mécanismes millénaires de
la planéte. Découvrir les océans pour mieux
les protéger.

L’OCEAN A
DES SECRETS

L’Atlantide ? Le triangle des Bermudes ?
Le Déluge ? Mythes ou réalités ? Des
personnages légendaires comme Platon,
Gilgamesh, Christophe Colomb prennent la
parole et racontent les plus grandes légendes,
aidés par le Professeur de la Cité de I’'Océan qui
donne sa version scientifique des faits.

L’OCEAN A UN CORPS

Une base sous-marine au sein de la Cité.

Devenir le Capitaine Némo dans un décor
digne du Nautilus pour percer les mystéres des
océans.

L’OCEAN BLANC

La base polaire

Immersion dans le laboratoire polaire, un
espace immersif dédié aux univers glacés de
’Arctique et de "’Antarctique.

Les visiteurs découvrent I'univers des régions
les plus froides de la Terre.

NOUVEAU FILM

SHARK KINGDOM

Le nouveau documentaire 3D projeté
dans la salle de Pauditorium.

Ce film propose une réflexion sur notre lien avec
'océan et rappelle combien 'avenir des requins
est étroitement lié au nbétre. Ces animaux
emblématiques sont aujourd’hui en danger
et leur disparition aurait des conséquences
majeures sur la santé des océans.

LE BATHYSCAPHE 4D

L’occasion de découvrir le cinéma
dynamique

Dotés de lunettes 4D, les visiteurs embarquent
dans un bathyscaphe qui les aménera a la
découverte des Poles et de leurs habitants. Une
aventure drdle et sensationnelle.

LA TABLE A
ODEURS

Une expérience sonore par conduction
osseuse et une table a odeurs pour deviner 10
senteurs liées a 'océan et la vie marine. De quoi
aiguiser tous les sens.

13
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DES EXPOSITIONS

INEDITES

NOUVEAU

The Wildlife Odyssey

La Cité de I'Océan présente 19 photographies
sous-marines issues du projet « The Wildlife
Odyssey », porté par Romain et Cécile Gabillon
Barats, un couple de médecins.

Depuis une rencontre fondatrice avec une
baleine a Tahiti en 2015, ces deux explorateurs
parcourent le globe pour documenter la vie
sauvage.

Leurs clichés allient art et science pour saisir
un « instant suspendu » entre I'humain et
'animal, une démarche esthétique d’ailleurs
récompensée en 2025 au prestigieux concours
Ocean Photographer of the Year pour leur
ceuvre « Acceptation ».

En dévoilant le fruit de ces annéees
d’expéditions, cette exposition
dépasse le simple émerveillement
pour inviter le public a une
véritable prise de conscience sur
la vulnérabilité des écosystemes
marins.

80 planches de surf
historiques réunies a
la Cité de I’Océan

Un honneur de révéler au grand jour la collection
personnelle de Pierre-Bernard Gascogne, grand
passionné de surf et cofondateur du célébre
magazine Surf Session.

Des noms emblématiques de ce sport, des
anecdotes...ces planches dévoilent leurs secrets
pour la 1ére fois au grand public.

Ces objets mythiques sont le
reflet d’une vie dediee au surf
et a son mode de vie, elles
représentent un témoignage
historique préecieux.
Pierre-Bernard Gascogne a été initié au surf
a Biarritz dans les années 60. Ses études
en ingénierie océanographique l'ont ensuite

conduit a Hawai, ou sa passion pour le surf est
née et ou il a décidé de consacrer sa vie.

Aujourd’hui M. Gascogne est heureux de
partager ce patrimoine avec les biarrots, la
communauté surf et avec tous les visiteurs de
la Cité de I’Océan. Pour le collectionneur, il est
essentiel de les exposer a Biarritz, la ou le surf a
fait son entrée en Europe.

L’exposition Gyotaku

Une exposition de Delphine Simonet, a la
rencontre de la matiére et du vivant a travers la
technique du gyotaku.

En japonais, “gyo” signifie poisson
d’eau douce et “taku”, empreinte.
C’est un art japonais consistant
a reproduire des empreintes de
poissons sur différents supports
tels que du papier ou du tissu.
Le spectre obtenu, comme une empreinte
digitale, restitue fidélement sa singularité
biologique. L’artiste créé ainsi les fossiles de

demain en se questionnant sur les créatures
marines d’aujourd’hui.

Les spécimens utilisés proviennent de petites
pécheries traditionnelles ou sont fournis par
des organismes dédiés a la protection et a la
conservation de I'environnement.
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Il est tout a fait possible
de privatiser I’espace de la
Cité de I’Océan pour une
soirée ou un événement
d’entreprise.

Le batiment propose de vastes espaces, des
installations contemporaines et technologiques
pour les réunions, événements, réceptions et
cocktails.

En tant que lieu évenementiel
hors du commun, la Cité de
I'Océan propose egalement
des animations ludiques et
technologiques pour rendre
ces eévénements encore plus
meéemorables.

L’auditorium de 112 places assises est idéal pour
les présentations, conférences, projections
privées et discours de fin d’année. Doté de
fauteuils confortables, d’'un grand écran et
d’une régie équipée, cet espace unique peut
également accueillir des émissions de radio ou
des conférences de presse.

Niché sur le toit-terrasse de la Cité de I’Océan,
le kiosque offre un cadre parfait pour une
exposition, une présentation de produits, une
lecture ou un apéritif. Ce batiment architectural
surplombe un vaste espace a ciel ouvert
lesplanade et les Jardins de I'Océan. Une vue
panoramique sur l'océan, le golf et le Chateau
d’libarritz, qui s’étendent a perte de vue.

17
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DECOUVERTE DE LA La boutique souvenir de la Cité de Des jeux scientifiques, planches de surf
I’Océan invite a prolonger I’expérience décoratives, mugs, vétements inspirés
océanique. Située a l’entrée et en sortie par l'océan, chacun trouvera ici un

BOUTIQU E so UVEN I R de parcours, la boutique propose une souvenir a emporter chez soi.
large gamme d’articles autour de
I’Océan et du surf.




21

B B PLAN DE LA CITE DE L'OCEAN .. il
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Personne en situation de handicap et famille nombreuse : Visitez les 2 sites et faites des economies !
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\ o Vous étes presse ?
Allez @ I'essentiel, —
suivez les étoiles | Partagez vos photos ! f @citedelocean

#citedelocean

Naissance de I’Océan : satellite @ L'Océan, la vie @ tous les étages : microscopes géants

Pour comprendre comment I'eau est arrivée sur Terre et comment Découvrez comment la biodiversité varie selon les océans et les

tout @ commence | profondeurs observées. pluces Iimitées
L'Océan a des secrets : statues parlantes @ seaborg ¥ 4,5 min @D Tille min. 1420m , , - . *

Il était une fois IAtlantide, le Triangle des Bermudes, la mer Embarquez pour un voyage renversant | Oserez-vous défier la Reservation en I|gne Sur:
des Sargasses, le Déluge... Et vous, vous y croyez ? machine ? .

L’Océan a un corps : base sous-marine @ 700 requins dans la nuit ¥ 12 min € Age min. 6 ans www.citedelocean.com
Jeux et quizz pour faire cannaissance avec les habitants Documentaire VR de 12 minutes pour une plongée spectaculaire de nuit

de 'Océan | au cceur d’une meute de 700 requins ! Frissons garantis !

Virtual Surf v 2 min @ Age min. 6 ans @ vocéan a des sautes d’humeur

Animation sauvetage : Entrez dans la timonerie du navire échoué et
apprenez tout un tas de choses sur les tempétes !

(@ Film3D-37mn EIETET ¢ op

Surfez le tube parfait : venez affronter Belharra,
Teahupoo et les autres vagues mythiques !

Surf Sensation 5D v¥ 3,5 min @B Age min.6 ans
Debout sur une planche de surf dynamique, et équipé d’'un masque

de réalité virtuelle retrouvez-vous dans la peau d’un surfeur | k ) I i T
Lo bmhyscuphe oo ﬁﬂge e Ala sortie du film, ne ratez pas I'exposition GYOTAKU - pOUR U N CON FO RT DE VISITE OpTI MAL

Embarquez pour un voyage mouvementé

L'Océan, berceau de I’évolution : la baleine Expérience sonore par conduction osseuse

© 60 0060 606 0 ©0 0 ©

De la premigre cellule & la baleine des basques, venez découvrir C'est comme si votre corps €tait une enceinte, transformant les
Ihistoire de I'évolution. vibrations sonores en une expérience auditive unique | Reconnaitrez- W,
Vous les sons des animaux marins ? iaf H A s .

'Océan blanc de Vl\sl.te environ. Venez des : '. Préférez [esjours
Entrez dans la base polaire et prenez-vous pour un explorateur ! 9 Table @ odeurs cggzgggggigfes l'ouverture o - de beau temps

N . PO Cette expérience unique vous propose de deviner 10 odeurs liges ' 1Y

A .6 (]
Le Mystere des anneaux ¥ IIEYA 9 min @, geimin. 6.ans I'océan et la vie marine. Alors venez challenger vos sens.
Plongez avec Laurent Ballesta et Thomas Pesquet et découvrez les
mystérieux anneaux du Cap Corse. Expo planches de surf
Exposition The Wildlife 0dyssey ITNEE Exposition de la collection personnelle de Pierre-Bernard Gascogne :
19 photos saus-marines & cauper e souffie par Romain Barats et des années 20 G aujourd’hui, retrouvez 80 planches historiques qui
Céaile Gabillon Barats. racontent I'histoire du surf de la Californie & la cote basque !
@® vocéan, un partendire Animations en réalité virtuelle a partir de 6 ans

Partez & la découverte des ressources insoupgonnées de 'océan !



